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Pierre Bénard, AdrienBousseay Joélle Thollot

TEXTURES VOLUMIQUES AUTO-ZOOMABLES
POUR UNE STYLISATION

TEMPORELLEMENT COHERENTE

EN TEMPS REEL




Introduction

v, Rendu Non-Photorealiste temps reel
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Problematique

v, Scene 3D [ apparence 2D
v, Remplissage stylisé

-sIT mul ati on doéun m®di um 2

. cohérence temporelle
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Problematique

« Il pleut bergere » de Jeremy Depuydt (2005)
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Problematique

v, Différents artefacts :
. glissements
. déformation du médium

S ENERIS
(popping)
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Problematique

¥, 3 contraintes contradictoires :
. Sulvi du mouvement des objets
. caractéristigues 2D (taille et distribution uniforme)

. continuité temporelle

[ Paradoxe donc compromis
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Problematique

w2 contraintes doapplic
Temps réel [ structure de données efficace

Variete des styles[ flexibilité
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récédents
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Travaux précedents

%, Distributions de primitives

. Travaux précurseurs [Mei96]

- Peinture [Dan99, VBTSO07], stippling [PFS03],
aquarelle [BKTSO0G6]
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Travaux précedents

v, Distributions de primitives

® Bon compromis entre marques 2D
et mouvement 3D

® Structure complexe
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Travaux précedents

v, Approches a base de textures :
pl acage ~ | 0®cr an

- Dynamic Canvas[CTP*03]
. [HRRGO08] Zoominfini = synthese de texture
- Entre 2D et 3D [CDH06,BSM*07]
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Travaux précedents

v, Approches a base de textures :
pl acage ~ | 0®cr an

£d Apparence 2D forte
® Mouvement approximé [ glissements
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. [BSM*07]

[CTP*03]

19/11/2008 Textures volumiques auto-zoomables- P. Bénard, A. Bousseau, J. Thollot



Travaux précedents

v, Approches a base de textures :
placage sur les objets 3D

- Art map [KLK*00]
- Tonal art map [PHWFO1]

- Moteur de jeu FLY3D [FI\/ISOl]
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Travaux précedents

v, Approches a base de textures :
placage sur les objets 3D

@ Bon suivi du mouvement

® Zoom adaptatif (MIP-mapping)
® Paramétrisation des textures
® Déformations perspectives

® Styles limités
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Travaux précedents

¥ Bilan : notre compromis

19/11/2008

- Temps réel[ approche a base de textures

- Mouvement 3D exacte|[ espace objet
- Zoom Infini [ Dynamic Canvas

. Parametrisation simple [ texture volumigue
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Textures volumiqgues
auto-zoomables
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Textures volumigues
auto -zoomables

¥, Zoom Infini
- Apparition infinie de nouveaux deétails
- Impression de grossissement/rétrécissement
- Tallequastc onst ante =~ | 0®cr an

[ Paradoxe donc illusion
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